Adventarka Inovce 2009
Okolie Billovho domu

e za plotom sa nachddza maly domdek pred ktorym je velkd btida pre psa pred ktorou sa na slnku vyhrieva
velky nebezbedne vyzerajici pes. Dom mé dvere, ale neméa ziadne okné a na streche je komin. Pri dome
sa eSte nachadza koélnicka, studria, kadibudka a strom z ktorého visi lano, ktoré vyzerd, Ze sa na nom uz
niekto obesil.

e ak sa poktusia prejst okolo psa, alebo ho len tak pohladkat, tak jednému ¢lenovi druzinky odkusne ruku.

e ak psovi hodia mé#so, kost, alebo nieco podobne, mézu prejst okolo.

Studna so Sachtou

e v Sachte je prievan a tak akykolvek pokus o svetlo zo sviecky, ale lampéasa je netispesné

e v studni takmer nie je voda, ale nie je tam skoro ni¢ vidno. Mo6Zu sa do studne spustit vo vedre a ocitnt
sa v Sachte. Ked sa poktsia vySplhat po lane, tak sa celé odtoci a spadne k nim.

e v Sachte je tma a vidno len na mali vzdialenost. Par metrov vpredu sa nachadzaju schody, ktorymi sa
dostant do Billovho domu.

e ak sa chct dostat z domu a pokusia sa vyliezt po lane v studni, nepodari sa im to, pretoze sa odto¢i lano
a spadne k nim.

e ak sa pokusia ist cez Sachtu, budu si musiet zaviazat o¢i, pretoze je tam tma. (nejaké slepé mesto). Na
konci Sachty je rebrik po ktorom sa da dostat von, asi 100 metrov za Billovym domom.

Billov Dom

e na dome su len dvere a komin a ziadne okna.

e ak sa pokusia vypacit dvere, zistia, Ze za nimi je len mur.

e komin je pritzky a prejde nim iba Santa.

e v dome bude niekolko miestnosti - kuchyna, spaliia, kniznica

e kniZnica - je tu nekonecne vela knih. Ak sa rozhodnd, Ze chct nie¢o v knihdch hladat, nemaja Sancu ak
nevedia, ¢o maju hladat.

e kniznica - ak sa rozhodnu vybrat kucharsku knihu, aby nasli recept na puding pani elvisovej, tak sa im
otvoria dvere do tajnej miestnosti.

e spaliia - klasika s obrazom M. J. (Majkl Dzekson) na stene. Ak sa pozrii na obraz o 5 minat a pozornejsie,
tak si vSimni, Ze v dolnom pravom rohu je napisané ,P. P. E.*

e kuchyna - na stole je poloZena soska Majkla Dzeksna :), solnicku, stary plesnivy chlieb, flak od vina,
kusky starého tabaku a zdochnutd mys pod stolom.

e kuchyna - ak sa zdrziavaju v kuchyni dlhsie, tak okolo nich prebehne potkan.

Kolnicka
e podlaha je vytvorena z dosiek. Je ich tam 50 a pod 37. je skryty kluc¢ik. Pod dosky sa mézu pozriez
tak, ze kazdy bude skdkat 2 minity a tak zistia, kde je povolena doska. Druhy sposob je, Ze sa pozra

pod kazdu dosku tak, Ze si v druzinke zvolia ,dosku® a musia ju dvihat 37 krat (pretoze idu zaradom).
e v kolnicke je kopec veci. Napr. hrable, sekeru. .. St nepotrebné a este aj lampas.

Tajna miestnost

e v miestnosti je velkd tma a ni¢ iné nevidno, iba ak si zoZend lampas.
e v miestnosti sa nachadzaju zbrane, plany budov, plagatiky, Ze ho hladaji, nejaké prevleky, jedna skrinia.
e moZe sa po miestnosti porozhliadat a najdu par veci.

e ak sa pozru do skrine, vypadne na nich

e pri prehladdvani klobtikov najdu len pascu na mysi - zahrame si hru. . . opytat sa Tomadsa, alebo Katky
(tlapkanica)

e jeden vylepeny plagat na stene za ktorym je korkova zddka. Ak ju vytiahnt za¢ne na nich striekat
voda (vedtci ich ostrieka vodnou pistolou.) ak neupchaji dieru naspif, po dvoch minttach im to
vedtci pripomenie a povie im, Ze v miestnosti je uz 5cm vody a tak sa majia vyzut a ist do sprchy,
kde im budeme chvilu sprchovat nohy a ak ich nenapadne upchat dieru, sprchujeme ich stéle vyssie
a vysSie a popri tom mozu pokracovat v adventirke. Ak upchajua dieru, voda zac¢ne klesat a po pol
mintite veda klesne a mozu vyjst (ak chcete tak aj dlhsie to moze trvat).

e ak odsunu skrinu



